
Haben Sie Interesse daran, in Deutschlands größter Fernschule tätig zu werden?  

Für unseren Fernlehrgang Geprüfte/r 3D-Spieleentwickler/in mit Unity suchen wir eine/n

WACHSTUMSBRANCHE FERNUNTERRICHT / FERNSTUDIUM 

Das ILS ist Deutschlands größte Fernschule. Das Unternehmen gehört zur Klett Gruppe, einem der größten 
europäischen Bildungsanbieter, und ist seit mehr als 40 Jahren erfolgreich in der Erwachsenenbildung tätig.
Unser umfangreiches Portfolio an Lehr- und Studiengangsangeboten für unsere Kund/innen konzeptionieren und 
entwickeln wir hier an unserem Standort in Hamburg.

Wir freuen uns auf Ihre zeitnahe Zusendung Ihrer aussagefähigen Unterlagen in digitaler Form (PDF) bis zum 
24.05.2024 per Mail an: fachbereich.informatik@ils.de.

ILS Institut für Lernsystem GmbH
Doberaner Weg 18 - 22, 22143 Hamburg

Tutor/in bzw. Fernlehrer/in (m/w/d) auf freiberuflicher Basis
Dieser Fernlehrgang bereitet unsere Teilnehmenden auf eine interne Prüfung zum/zur Geprüften 
Spielenetwickler/in vor.
Er umfasst u. a. die nachfolgenden Themengebiete:
- Unity Entwicklungsumgebung
- Visual Studio
- Spielekonzeption und -phasen
- 3D-Spielentwicklung
- Navigation, Objekte, Lichtquellen, Ereignisse
- Landschaften
- GUI-Entwicklung
- Dateiverarbeitung
- Point-and-Click-Adventure
- First-Person-Shooter
- Rigid Bodies

Als freiberufliche/r Tutor/In stehen Sie unseren Teilnehmenden als fachliche/r Ansprechpartner/in zu 
unseren Lehrgangsunterlagen (Studienheften) zur Verfügung und bewerten Hausaufgaben 
(Einsendeaufgaben) unserer Teilnehmenden.

Sie sollten Fachkenntnisse in der Spielentwicklung mit Unity sowie zu den o. g. Themen mitbringen. 
Idealerweise verfügen Sie Erfahrungen in der Erwachsenenbildung, z.B. als Dozent/in.




